
โปรแกรม สัปดาห์ ที่ 6  
การส่ือสารผ่านพอร์อนุกรม  
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
using System.Threading;  //ค  ำสั่งรีเรยห์น่วงเวลำ  
 
namespace Week_rs232 
{ 
    public partial class Form1 : Form 
    { 
        string str1;     //ประกำศตวัแปร  
        public Form1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            timer1.Start();  //ค  ำสั่งเปิดทำมเมอร์ 1 
            serialPort1.Open(); 
       } 
        private void button1_Click(object sender,EventArgs e) 
       { 
         //serialPort1.Open();                  //เป็นกำรจองเงื่อนไข   
serialPort1 
         serialPort1.WriteLine(textBox2.Text);  //ส่งตวัหนงัสือบรรทดัเดียวไป
ยงั Port1  
         Thread.Sleep(500);                     //ค  ำสั่งรีเรยห์น่วงเวลำ 
         int  n = serialPort1.BytesToRead;        
          if (n > 0) 
        { 



          str1 = serialPort1.ReadLine();         //อ่ำนขอ้มูลบรรทดัเดียว  
 
          textBox1.Text = str1;                  // แสงขอ้มูลจำก str1 ไปยงั 
textbox1  
        } 
          //serialPort1.Close();                  //ปิดค ำสั่ง serialPort1 
        } 
        private void serialPort1_DataReceived(object sender, 
System.IO.Ports. 
          SerialDataReceivedEventArgs e)          //ทุกคร้ังท่ีมีขอ้มูลจะเขำ้มำฟังกช์ัน่น้ี 
         { 
          //str1 = serialPort1.ReadLine();          //อ่ำนขอ้มูลบรรทดัเดียว   
         } 
        private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)  
          
             { 
                 //serialPort1.Open();                  //เป็นกำรจองเงื่อนไข   
serialPort1 
                 serialPort1.WriteLine("3");  //ส่งตวัหนงัสือบรรทดัเดียวไปยงั 
Port1  
                  
                 Thread.Sleep(100);                     //ค  ำสั่งรีเรยห์น่วงเวลำ 
                 int n = serialPort1.BytesToRead; 
                 if (n > 0) 
                 { 
                     str1 = serialPort1.ReadLine();         //อ่ำน
ขอ้มูลบรรทดัเดียว  
                      
                     textBox1.Text = str1;                  // แสงขอ้มูลจำก 
str1 ไปยงั textbox1  
                     if (str1 == "3a") sww1.BackColor = Color.Red;  //ถำ้ Str = a ไฟสีแเดง
จะโชว ์
                     if (str1 == "3b") sww1.BackColor = Color.Gray; //ถำ้ Str = b ไฟสีเขียว
จะโชว ์
                         
                 } 



                 //serialPort1.Close();                  //ปิดค ำสั่ง serialPort1 
             } 
          
 
        private void button2_Click(object sender,EventArgs e) 
        { 
            //serialPort1.Open();                    //เป็นกำรจองเงื่อนไข   
serialPort1 
            serialPort1.WriteLine("1");  //ส่งตวัหนงัสือบรรทดัเดียวไปยงั Port1 
ค ำสั่งเปิดไฟLED 
           
            Thread.Sleep(500);                     //ค  ำสั่งรีเรยห์น่วงเวลำ 
            int n = serialPort1.BytesToRead; 
            if (n > 0) 
            { 
                str1 = serialPort1.ReadLine();     //อ่ำนขอ้มูลบรรทดัเดียว  
                textBox1.Text = str1;              // แสงขอ้มูลจำก 
str1 ไปยงั textbox1  
            } 
            //serialPort1.Close();                   //ปิดค ำสั่ง serialPort1 
        } 
 
        private void button3_Click(object sender,EventArgs e) 
        { 
            //serialPort1.Open();          //เป็นกำรจองเงื่อนไข   serialPort1 
            serialPort1.WriteLine("0");  //ส่งตวัหนงัสือบรรทดัเดียวไปยงั Port1 
ค ำสั่งปิดไฟLED 
             
            Thread.Sleep(500);           //ค  ำสั่งรีเรยห์น่วงเวลำ 
            int n = serialPort1.BytesToRead; 
            if (n > 0) 
            { 
                str1 = serialPort1.ReadLine();     //อ่ำนขอ้มูลบรรทดัเดียว  
                textBox1.Text = str1;              // แสงขอ้มูลจำก 
str1 ไปยงั textbox1  
            } 



           //serialPort1.Close();                   //ปิดค ำสั่ง serialPort1 
        } 
 
        private void sww1_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 
        { 
 
        } 
   } 
} 

 

  

 



 

 

  



  

 

 

 

 

 

 



  

 

 

ไฟตดิเม่ือ

มีสัญญาณ 



 

 

ไฟดบัเม่ือไม่
มีสัญญาณ 


